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Tip-Top, une méthode top'!

Tip-Top, c'est LA méthode de mathématiques axée sur:

La manipulation ET
J
Tip-Top, une méthode facile!
Tip-Top est une collection qui accompagne
les éléves de la 1 a la 6° année primaire. P Pour I'enseignant :
un
P Pour I"éléve : deux livres-cahiers mine de conseils
par année (A et B). et de préparations.
. .
_/

Tip-Top, une méthode compleéete!
Les cahiers sont divisés en 5 parties :

Nombres
et opérations

Traitement

Grandeurs .
de données

5 Mise en scene des savoirs

Aux quatre premiers domaines, vient s'ajouter une cinquiéme partie essentielle: la «Mise
en scéne des savoirs». Celle-ci a pour objectif de proposer des lecons destinées a pousser
I'éleve a faire des liens entre tout ce qu'il aura vu au sein du cours de mathématiques.




Situations de

départ variées

(défi, manipulation,
observation, recherche)
en lien avec les intéréts

et le vécu des éléves.
\_ J
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A chaque situation de
départ, des indices
peuvent étre distribués,
au cas par cas, afin
d‘aider |"éléve dans sa
compréhension. Ces

~

indices se trouvent
dans le ﬁ
\_

J

N2 -

L’ordinalité

Tip-Top, une mé

. on
84 - Explication méthodo + manipulatio

-
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Une fois la situation de départ
terminée, |'éléve va aborder
le sujet par un autre angle afin
« d'y réfléchir encore ». C'est
I"étape de vérification des
hypothéses émises par |'éleve.

m

2.Je réfléchis encore

manuel, tu trouveras la repr

Ala page 135 de ton
une collection

de

,
couvertures d

nuMEro d'ordre du livre.

CLASSE ces reproduction

Une fois I'étape de découverte et de compréhension
de la legon terminée, arrive |'étape de syntheése. Ces

synthéses sont présentées de facons différentes pour
convenir au plus grand nombre.
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KréSOUdre I'exercice.

viens de vivre un Jeu ou
sser

Tu
yous deviez VOUS cla

par ordre.

Voici un exercice ou tu
devras appliquer c€ que

tu as vécu dans la cour de

récréation.

ésentation des 6

inscr
livres de bricolage sur lesquelles estin

ns les cases proposées.

Les pictogrammes
permettent a
I'éleve de savoir
quelle action il doit
entreprendre pour

)




thode structurée!

Ces situations de départ sont axées sur

de la manipulation. Ces dernieres sont
expliquées dans le

4.Je m’exerce

@ ﬁ‘j} COMPLETE par >ou <.
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Exercices
d'application
pour |'éleve.
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Le Schematico

est un matériel de
comptage innovant
pour l'apprentissage
des nombres (plus
d’explications a la

\. J .
. page suivante).
%:} COMPLETE en respectant le signe. /
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I|l 5. Je vais p'us loin .............................................................................................................................. Exeruces
———— ’ ﬁ? ECRIS soigneusement en respectant le rail d’écriture. permettant a |'éleve
®) de se dépasser.
6 Une banque
d’exercices
<>l & supplémentaires,
~~~~~~~~~~ \:H=.¢ iﬁ’} UTILISE tous les signes possibles: = # < >, de différents
o 3 ] . . . , 5 ) niveaux est
.. AR A R également dis O_
1 ‘ nible via le
A ot ot .
1 880 O & Ceux-ci permettent
1 i’ - a l'enseignant de
i’ ‘ pratiquer de la
~ ) différenciation.
\_ J
_J
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Le Schematico est une méthode de comptage qui permet a |'éleve de maitriser

la composition des 100 premiers nombres ainsi que les opérations sur ces mémes
nombres.

Dans le tome A, I'éléve recoit des plaques cartonnées, de 1 a 10, de couleurs
différentes qui s'emboitent facilement. Sur le recto, des disques noirs représentent
clairement chaque nombre. Le verso, uniquement coloré, permet a I'éléve d'effectuer
facilement les soustractions.

L'éléve recoit égalementdes plaquestransparentes quilui permettent I'apprentissage
du passage par la dizaine.

Cette nouvelle méthode de comptage est complémentaire aux méthodes
traditionnelles et facilite I'apprentissage par la manipulation et la reconnaissance
visuelle.

Plus d'informations sur www.plantyn.com/tiptop
\_ J

Les pictogrammes d’action

Les pictogrammes permettent a |'éleve de savoir quelle action il doit entreprendre

pour résoudre |'exercice.
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N3 - La comparaison: =, # / @

1. Situation de départ £e Explication méthodo + manipulation
~
Mathis et Tom sont 2 fréres. lls possedent des petites voitures.
Voitures de Voitures de
Mathis Tom
J

% %g:} ENTOURE les couleurs pour lesquelles Mathis et Tom ont le méme
nombre de voitures.

~ ig:i? BARRE les couleurs pour lesquelles Mathis et Tom ont un nombre
R de voitures différent.

®,



2. Je réfléchis encore

OBSERVE ce schéma, DIS avec tes mots ce que tu comprends.

COMPLETE la synthése.

4. Je m’exerce

%j} ENTOURE le cadre qui contient la méme quantité que le 1°" cadre.

(& & d od o d D
ssx§§§ 22 53 533
cee  aae © 2 |BER e
pReAR| DA% DARAR AARR A
\_ - J




I
Vv

A
WV

5

#} COMPARE et UTILISE les signes = ou # .
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i%t} UTILISE les signes = ou #, ou ECRIS un nombre.

ii::? COMPLETE les ensembles.

J 5o 5

ii:} ECRIS soigneusement en respectant le rail d’écriture.




V.

: Explication méthodo + manipulation

4 M
Ton enseignant te propose une expérience. Il y a 3 actions a réaliser. Tu

devras les classer de celle qui dure le moins de temps jusqu’a celle qui

dure le plus de temps.

« DECOUPE les vignettes qui se trouvent page 141.
* CLASSE les vignettes.

* COLLE les vignettes dans les cadres.

- J

2.Jeréfléchis encore

Ton enseignant refait 'expérience avec la présence du sablier.

VERIFIE ton classement et CHANGE-|e si nécessaire. UTILISE le signe
qui convient (<=>).

( ) ( ) ( 1\

La durée mesure le temps qui passe.

Un instrument de mesure est nécessaire pour mesurer la durée.




4.Jem’exerce

* BARRE ce qui dure le moins longtemps.

Dessiner ) ( Faire une photo )

&

G_es grandesvacances) ( Le week-end )




C’ # ENTOURE les objets qui mesurent la durée, le temps qui passe.

5. Je vais plus loin

Le sais-tu ?
Ily atreslongtemps, ces objets n‘existaient pas... Les hommes onttoujours

voulu mesurer le temps qui passe: la durée. lls ont fabriqué ces objets

bizarres.

Cadran solaire Clepsydre

C'est la position du soleil qui On se sert de l'eau qui
indique le temps qui passe. s'écoule pour indiquer

le temps qui passe.




S2 - Reproduction sur un quadrillage a main levée/@

1. Situation de départ 4 Explication méthodo + manipulation

« Le dessin mystérieux ».

Chacune des 4 équipes doit reproduire sa grille

sur le grand quadrillage vierge commun.

4 )
Equipe 1 Equipe 2

Fquipe 3 Equipe 4
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2.Jevérifiemadémarche

COMPARE le dessin obtenu avec celui de ton enseignant.

3.Jem’exerce

m % REPRODUIS seul, sur le quadrillage central, les quatre grilles
donneées.

~




¥ Voici un autre dessin a faire apparaitre.

A




¥E En voici encore un autre, pour ton plaisir.

v




T2 - Le tableau a double entrée / @

1. Situation de départ e Explication méthodo + manipulation

4 )
f:’:ﬁ MELANGE deux couleurs de peinture et COMPLETE le tableau
ci-dessous avec les résultats que tu as obtenus.

20 | :
Xl e | e
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Pour compléter une case de mon tableau, jai besoin de ......... .
informations. Celle qui se trouve tout a gauche (dans la colonne ............ )
et celle qui se trouve tout au-dessus (sur la ligne ............ ). Il me faut ces

deux informations pour pouvoir remplir ma case.

12 v ﬁ“ Q 2 3 h




3.Jem’exerce

* COMPLETE le tableau en dessinant ce que I’on te demande.

i J
COMPLETE le tableau a double entrée avec les dessins se trouvant
ala page 145.
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4. Je vais plus loin

* COMPLETE les informations manquantes et le tableau.

\Z\II7
N = NX@=
...... =0x =03

AN\

COLLE les dessins se trouvant a la page 145 dans les cases jaunes.
Attention aux intrus.

~

2 =




5. Mise en scene des savoirs @

MESS 1 - De nouvelles armoires pour la classe

S5, Nig Tu peux aller voir les legcons S5, N14, N18, G7.
Nis, : , s
.67 / Vous allez avoir de nouvelles armoires et étageres pour la classe. Ton

enseignant a recu un catalogue avec différents modéles d'armoires et

d'étageres. Il est temps de faire un choix.

v 1. Situation de départ A Explication méthodo + manipulation

Nous manquons d'armoires et d'étagéres dans la classe. Nous allons
chercher dans le catalogue les différents meubles que I'on peut acheter
pour les placer le long du mur. Observe les mesures du mur et les

mesures des armoires et étageres.
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2. Jeréfléchis encore @

Par groupe, vous allez CALCULER le nombre et le modeéle de meubles
qui pourraient étre placés contre ce mur. Le mur doit étre entierement
couvert sur la longueur. Il y a des espaces pour ECRIRE tes calculs

et DESSINER la solution trouvée par le groupe.

Groupe 1: Les éléves vont remplir le mur avec des armoires.
r A

Groupe 2: Les éleves vont remplir le mur avec des étageres.
e 2

N\ J

Groupe 3: Les éléves vont remplir le mur avec des armoires et des étageres.
e A




