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 Croc’math, une méthode qui fait AIMER LES MATHS

Croc’math, c’est la méthode de 
mathématiques axée sur :

 Le plaisir de la découverte

 Le sens des mathématiques

 Croc’math, une méthode FACILE À ADOPTER

Croc’math est une collection qui accompagne l’élève de la 1re à la 3e secondaire. 

Pour les élèves :

 2 livres-cahiers par année (A et B)

  1 kit de l’élève reprenant manuels numériques, exercices 
interactifs & fiches de remédiations 

Pour l’enseignant :

  Un kit du prof (papier ou numérique) reprenant conseils, 
corrigés, exercices supplémentaires, vidéos explicatives et une 
foule d’autres documents supplémentaires qui lui permettront 
de différencier.

  Une plateforme d’exercices interactifs permettant un suivi et un 
diagnostic à distance de chaque élève.

 Croc’math, une méthode COMPLÈTE

Élaborée dans le respect des socles de compétences en mathématiques, Animath se 
divise en chapitres. Chaque chapitre appartient à un domaine spécifique :  
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 Croc’math, une méthode STRUCTURÉE

Page de garde
La page de garde de chaque chapitre 
présente les matières abordées au sein 
du chapitre ainsi que les objectifs visés 
en fin de  parcours.

Onglets
Les onglets en bord de page permettent 
en  un coup d’œil de se situer dans le 
chapitre.

Étape 1
Des EXPLORATIONS variées placent 
l’élève en situation de découverte de 
façon originale, ludique et porteuse de 
sens.

Savais-tu que ?
Ça et là, des références culturelles et 
historiques ancrent les mathématiques 
dans le réel.

Étape 2
Une fois l’étape de découverte et de compré-
hension terminée, les SYNTHÈSES donnent aux 
élèves la possibilité de construire leur savoir.

Étape 3
Ensuite, les APPLICATIONS, en nombre 

suffisant, permettent de fixer la matière.
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Étape 4
En fin de chapitre, une CARTE MENTALE est  
proposée, reprenant l’essentiel de la matière  
à connaître. Des synthèses alternatives sont 
également disponibles sur Scoodle.

Étape 5
L’élève peut enfin se tester et 
se préparer à l’ÉVALUATION 
certificative.

Étape 6
De nombreux exercices supplémentaires sont 
proposés avec possibilité d’autocorrection 
par l’élève.
Ils sont classés de la façon suivante :
C1 Expliciter les savoirs
C2 Appliquer 
C3 Résoudre un problème

Un logo spécifique 
renvoie aux exercices 

de préparation au 
CE1D.
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Caractère citoyen
De nombreux exercices sensibilisent 
les élèves à diverses thématiques 
citoyennes : harcèlement à l’école, 
gaspillage, alimentation, handicap, …

Téléchargez une application 
qui lit les codes QR.1 Ouvrez l’application et 

scannez votre code QR.2 Vous accédez directement 
au contenu.3

Codes QR
Pour une facilité d’utilisation, des codes QR sont proposés pour tout le matériel 
audiovisuel ainsi que pour le corrigé des exercices supplémentaires.
À partir d’une application sur gsm ou sur tablette, l’élève scanne son code QR et accède 
directement aux contenus numériques liés.
Ce contenu est également disponible dans le Kit de l'élève et le Kit du prof via Scoodle.

Suivi des élèves
Le logo SCOODLE indique que des 

exercices interactifs sont disponibles 
sur Scoodle permettant aux élèves de 

progresser à leur rythme et permettant 
à l’enseignant d’avoir un suivi 

personnalisé de chaque élève.




