- Croc'math, une méthode qui fait AIMER LES MATHS

Croc'math, c'est la méthode de
mathématiques axée sur :

W Le plaisir de la découverte

W Le sens des mathématiques

w» Croc’math, une méthode FACILE A ADOPTER

Croc’'math est une collection qui accompagne I'éleve de la 1™ a la 3¢ secondaire.
Pour les éléves :
W 2 livres-cahiers par année (A et B)

W 1 kit de I'éleve reprenant manuels numériques, exercices
interactifs & fiches de remédiations

Pour I'enseignant :

W Un kit du prof (papier ou numérique) reprenant conseils,
corrigés, exercices supplémentaires, vidéos explicatives et une
foule d’autres documents supplémentaires qui lui permettront
de différencier.

W Une plateforme d'exercices interactifs permettant un suivi et un
diagnostic a distance de chaque éléve.

w» Croc’math, une méthode COMPLETE

Elaborée dans le respect des socles de compétences en mathématiques, Animath se
divise en chapitres. Chaque chapitre appartient a un domaine spécifique :
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w» Croc’'math, une méthode STRUCTUREE
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Page de garde

La page de garde de chaque chapitre
présente les matieres abordées au sein
du chapitre ainsi que les objectifs visés
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Onglets

Les onglets en bord de page permettent
en un coup d'ceil de se situer dans le
chapitre.

Etape 1

Des EXPLORATIONS variées placent
I'éleve en situation de découverte de
facon originale, ludique et porteuse de
Etape 2 Sens.

Une fois I'étape de découverte et de compreé-
hension terminée, les SYNTHESES donnent aux
éléves la possibilité de construire leur savoir.

Pl 3 Priorités des opérations
mis .1 Exploration

fz. Svn th é_SE Paur effectuer phusieurs opérations en mathématiques, || existe des régles.
Tu e bes CONNAIS pas eNceore, POLMtAN, T vas devoir réaliser 12 exercices maintenant.

COMPLETE : | v \
B faut gécouvrir une citation de Thamas Edison, grand inventeur |
EFFECTUE les calculs suivants. Chague rép '] s
I te st dee suivre Fordre des calculs pour towver L phrase mystire.
N2,346.7= ST
B} 35-12.2= s
€ 10:2+3.7= 70 pour cent
- L e 26— st falt
o 2.¥s M=o 90
i M B.3+28.6= 12 = inspiration
o B 10 4-(1+3.5)= et
s (1 +2.31-4+5.6= 8%
- = ¥ [» I 3e58-5ed)-(B-3.2= 13 = tranispiraticn
| w FRT I 8.5-30+10.6= 11— e
| o KE.a+7.3= a5—ge
- DW:N+2.2).2¢F 4 =gl
. | La phrase découverte est:
e X 3. Applications L A
17 Voict e discussion entee deus dstves. Qui a raisen ? EXPLIQUE pourgqual,
: . « Savais tu»

Thovmas Edison

Imveatrur artéricaih (Milam, Dfia, 1847-West Oraige. Mew jersey, 1931).
Autodiocte ghniad i St rench cHIBIrE P g2 U HVERTIOnS, Nt s
s caneues s fe phonographe et fampoule dectrigue b incandescante

Savais-tu que ?
Ca et la, des références culturelles et
historiques ancrent les mathématiques
Etape 3 dans le réel.
Ensuite, les APPLICATIONS, en nombre
suffisant, permettent de fixer la matiere.
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Etape 4

En fin de chapitre, une CARTE MENTALE est
proposeée, reprenant l'essentiel de la matiere
a connaitre. Des synthéses alternatives sont
également disponibles sur Scoodle.

Etape 5
L'éléve peut enfin se tester et
r se préparer a 'TEVALUATION
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Etape 6

De nombreux exercices supplémentaires sont
proposés avec possibilité d’autocorrection
par I'éléve.

lls sont classés de la facon suivante :

C1 Expliciter les savoirs

C2 Appliquer

C3 Résoudre un probleme




8 Les puissances

-_1. Exploration
Rumeur  lécole

Uste folle rusmeur court dans fécole : Lylia se serait (3 tatouer le prénom de MNathan dans Ca ractére citoyen |

Fespalr quiil accepte de sortir avee elle_ Camille propage la rumeur b deux Sléves. A chaque
inercours des &léves [a répétent b d'autres dlives. quila répétent & dautres élbves, Mais

ek cousl e b e ¥k scol i costa s Rk Wy s De nombreux exercices sensibilisent
ﬁw;“"“ — les éléves a diverses thématiques
£*S \ citoyennes : harcelement a I'école,
gaspillage, alimentation, handicap, ...

2* |ntercours

1% intercours

En sachant quil y 3 & intercours,
combien d'éléves ant étd mis [
o cette rumeur & 1a fin de ta journiee 7

Codes QR
Pour une facilité d'utilisation, des codes QR sont proposés pour tout le matériel
audiovisuel ainsi que pour le corrigé des exercices supplémentaires.
A partir d'une application sur gsm ou sur tablette, I'éléve scanne son code QR et accéde
directement aux contenus numeériques liés.
Ce contenu est également disponible dans le Kit de |'éleve et le Kit du prof via Scoodle.

y

1 Téléchargez une application Ouvrez l'application et Vous accédez directement
qui lit les codes QR. scannez votre code QR. au contenu.

Suivi des éleves

Le logo SCOODLE indique que des ’

exercices interactifs sont disponibles  sggopLE
sur Scoodle permettant aux éleves de
progresser a leur rythme et permettant
a I'enseignant d'avoir un suivi
personnalisé de chaque éleve.






