
, c’est LA nouvelle méthode de mathématiques 
axée sur le plaisir et la découverte. 

Par le biais d’activités variées et ludiques, CRoc’Math vise à faire AIMER 
les maths aux élèves tout en leur présentant la matière de façon claire et 
structurée.

Véritables ACTEURS de leur apprentissage, les élèves sont amenés à découvrir 
le SENS des maths via :
  des explorations qui placent l’élève en situation de découverte de façon 

originale et porteuse de sens ;
  des synthèses qui donnent la possibilité à l’élève de construire son savoir ;
  des applications en nombre suffi sant et parfaitement adaptées pour fi xer la 

matière.

CRoc’Math permet à l’enseignant d’EMMENER TOUS SES ÉLÈVES vers la 
maitrise mathématique grâce à :
 de nombreux outils de différenciation ;
 la prise en compte des intelligences multiples.
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ɄCroc
Math, une méthode qui Iait AIMER LES MAT+S

Croc
Math, c’est la méthode de mathématiques axée sur :

ɄLe plaisir de la découYerte

ɄLe sens des mathématiques

ɄCroc
Math, une méthode COMPLÈTE

Élaborée dans le respect du nouYeau réIérentiel de compétences, Croc
Math se diYise en 
chapitres. Chaque chapitre appartient ¢ un domaine spécifi que :  

Nombres
et opérations

Traitement 
de données

1

4Grandeurs3

Solides 
et fi JuUes2et opérations x47° 47°

C

A  A’

d
B

x’
C’

B’

ɄCroc
Math, une méthode )ACILE � ADOPTER

Croc
Math est une collection qui accompagne l’élèYe de la 1re ¢ la �e secondaire. 

Pour les élèves :
Ʉ2 manuels par année �A et %� 
Ʉ Un cahier Synthèses & Exercices qui permet ¢ l’élèYe de gagner du temps en éYitant 
le recopiage d’énoncés �tableaux, graphiquesȐ particulièrement longs�. 
Outre les synthèses et les cartes mentales qui y sont toutes présentes, 
tous les exercices repris dans le cahier Synthèses & Exercices
sont mentionnés dans le manuel gr¤ce ¢ ce logo  

Outre les synthèses et les cartes mentales qui y sont toutes présentes, 

Ʉ 1 .it de l’élèYe reprenant manuels numériques, exercices interactiIs 
	 fi ches de remédiation

3ouU OȇenseiJnant �
Ʉ Un .it du proI 1�� � numérique reprenant conseils, corrigés, exercices 
supplémentaires, Yidéos explicatiYes et une Ioule d’autres documents 
supplémentaires qui lui permettront de Gi΍ «UencieU.

Ʉ Une plateIorme d’exercices interactiIs permettant un suiYi et un diagnostic ¢ distance 
de chaque élèYe sous deux Iormes : 
– des exercices interactiIs sur trois niYeaux de diɝ  cultés pour chaque chapitre 
– des exercices interactiIs �nommés A.� sur un niYeau dont les consignes se modifi ent 
¢ chaque Iois que l’élèYe souhaite s’entrainer. Ils sont donc inépuisables et l’élèYe 
peut s’entrainer ¢ l’infi ni.  

CrocMath2_Synthese.indb   3 28/05/2020   14:35
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ɄCroc
Math, une méthode STRUCTURÉE

 Ensemble des points équidistants 
Partie 3 d’une, de deux ou de trois droites sécantes

1. Exploration p. 1�

([SOoUation nrb�

Nathan ne sait pas bien nager, il aimerait rejoindre la plage 
le plus vite possible. Il est nécessaire que cette distance 
soit la plus petite possible afi n de minimiser son temps 
deb parcours.
a� Quel chemin doit�il choisirɋ"

b) Comment le tracerɋ"

([SOoUation nrb�

9alérie a placé des ĕuIs de P¤ques dans son Mardin et demande ¢ ses enIants Élodie etb Nathan 
de se mettre chacun le long d’une allée.
Pour éviter les disputes, Valérie a bien précisé à ses enfants qu’ils ne pouvaient ramasser 
quebles ĕuIs qui se trouYaient le plus près de leur allée.
a�bQuels sont les ĕuIs que Nathan �sur l’allée a� pourra ramasserb"

Pour t’aider à répondre, MESURE les distances suiYantesb:

d�P, a�  b

d�P, b�  b

d�Q, a�  b

d�Q, b�  b

d�R, a�  b

d�R, b�  b

d�S, a�  b

d�S, b�  b

b� Quels sont les ĕuIs qui se trouYent ¢ la m¬me distance des deux alléesɋ"

A R

P Q
S

a

b

QQ
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Étape 1
Seules certaines explorations et 
applications du manuel sont reprises dans 
ce cahier de Synthèses et Exercices.

ANALYSE à présent toutes ces grandeurs en répondant aux questions suivantes :

a) Comment ont-elles été classées ? 

b) Comment peux-tu en être sûr ? 

c) Quelle est la caractéristique des éléments très petits ? 

d) Quelle est la caractéristique des éléments très grands ? 

 3. Applications 
5  Ce carré est-il un carré magique pour la multiplication ?  

104 10 –3 102

10–1 10 103

100 105 10–2

p. ��

10  COMPLÈTE le tableau.  

Nombre
Nombre entier (le plus  

petit possible) . 10n Notation scientifique

a) 8 600 000

b) 45 . 104

c) 2,78 . 10–2

d) 0,002 63

e) 9 . 10–2

f) 5,879 . 106

g) 3,4 . 10–3

p. ��
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Les numéros des exercices sont identiques 
¢ ceux du manuel. Le numéro de la page du 
manuel dans laquelle se trouYe l’exercice 
est indiqué pour passer rapidement du 
manuel au cahier. 

L’emplacement du glacier est donc 

au triangle Iormé par les pointsbA, % et C.

7racer deu[ Pédiatrices suɝ  ra pour retrouYer le centre du cercle circons�
crit. 0ais en tracer trois te perPettra de Yériȴ er si ta réponse est correcte.
Les Pédiatrices d’un trianJle sont concourantes.

3. Applications 

Ces deux émetteurs radio transmettent leur émission, mais sur des Iréquences di΍ érentes.
Une Yoiture est équipée d’une radio qui capte automatiquement les signaux émis par  
labstation la plus proche.
COLORIE en Yert les tron©ons sur lesquels la Yoiture captera les programmes émis par 
labIréquence 1��.�bM+].

103.7MHz

104.7 MHz

Lors d’une course de Narting, =aNaria se demande quel est le nombre de Yoitures qui sont  
plus proches du raYitaillement % que du Aɋ" �On considère ici la distance ¢ Yol d’oiseau.�  

JUSTIFIE en montrant tes constructions. 

A

B

< a�t�il des Narts qui sont situés ¢ la m¬me distance des deux raYitaillementsɋ" 

Si oui, combienb" 

1p. 15

2p. 15
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DÉFINIS : Une équation est 

Des équations équivalentes sont des équations qui 

Entre deux équations équivalentes, on note le symbole 
d’équivalence : 

L’inconnue est souvent représentée par 
la lettre x mais toute autre lettre peut être 
utilisée pour représenter celle-ci.

COMPLÈTE le tableau.

Type x + a = b Type ax = b Type ax + b = c

Exemple =x + 6 – 4 =–3x 11 – 2x – 5 = 7

Résolution

= = =

Solution

Vérification

Pour résoudre les équations, tu as utilisé les propriétés des égalités.
CITE-les en langage mathématique :

On peut ajouter ou soustraire un même nombre 
réel aux deux membres d’une égalité.

On peut multiplier ou diviser par un même 
nombre réel non nul les deux membres 

d’une égalité.

Équations de type ax = b, x + a = b et ax + b = cp. 74

1

5x – 3 = 17

INCONNUE

1er MEMBRE 2e MEMBRE

ÉGALITÉ

ÉQUATION

Synthèses
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Étape 2
Les synthèses de chaque chapitre sont 
regroupées. Elles sont ¢ compléter par 
l’élèYe.
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Étape 3
La carte mentale du manuel est reprise, 

reprenant l’essentiel de la matière ¢ 
connaitre.
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Les puissances

Partie 1 Puissances de nombres entiers

 3. Applications 

2   COMPLÈTE le tableau suivant en décodant ou codant les expressions ci-dessous et CALCULE.

En français
En langage  

mathématique
Résultat

a) Le carré de 3

b) –3

c) (–3)2

d) L’opposé du carré de 3

e) L’opposé du carré de l’opposé de 3

f) 33

g) Le cube de l’opposé de 3

h) –33

i) –(–3)3

p. 1�

 3. Applications 

3  COMPLÈTE les cases vides pour que les égalités soient vraies. 

5 + 4 . = 17

. + . +

. – 1 = 17

= = = =

+ 7 – =

p. 1�
Partie 2 Priorités des opérations

CrocMath2_Synthese.indb   5 28/05/2020   14:35



 1. Exploration p. 1�

La guerre des puissances
Aujourd’hui, Mister Prof est arrivé en classe avec un nouveau jeu.
Le Meu se Moue ¢ deux aYec 2 dés de couleurs di΍ érentes. Un des deux 
Moueurs tire une carte qui contient le calcul ¢ e΍ ectuer. Le Moueur qui 
obtient la plus grande puissance gagne la manche.

La carte tirée au sort est : 

  
3 . 3

Esther lance les deux dés et obtient 2 pour le rouge et 3 pour le vert. Dina, quant à elle, obtient 
5 pour le dé rouge et 1 pour le dé vert.

Qui gagne cette manche ?

COMPLÈTE le schéma ci-dessous avec les valeurs qu’a obtenues Esther.
32 . 33 = ?

32 33

ÉCRIS sous la forme 
d'un produit de facteurs.

ÉCRIS sous la forme 
d'un produit de facteurs.

ÉCRIS sous la forme 
d'un produit de facteurs.

ÉCRIS sous la forme 
d'une puissance.

.

Produit de puissances de même base

4  PLACE, si nécessaire, des parenthèses au bon endroit afi n que l’égalité soit Yraie.  

Ʌ2Ʌ.Ʌ�Ʌ+Ʌ�Ʌ–Ʌ�Ʌ.Ʌ�Ʌ+Ʌ1Ʌ Ʌ–1� Ʌ2Ʌ.Ʌ�Ʌ+Ʌ�Ʌ–Ʌ�Ʌ.Ʌ�Ʌ+Ʌ1Ʌ Ʌ–��

Ʌ2Ʌ.Ʌ�Ʌ+Ʌ�Ʌ–Ʌ�Ʌ.Ʌ�Ʌ+Ʌ1Ʌ Ʌ�� Ʌ2Ʌ.Ʌ�Ʌ+Ʌ�Ʌ–Ʌ�Ʌ.Ʌ�Ʌ+Ʌ1Ʌ Ʌ2�

p. 1�

Partie 3 Les propriétés des puissances
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En utilisant le raccourci que tu viens de découvrir, EXPRIME sous la forme d’une puissance le 
résultat obtenu par Dina et EXPLIQUE ton procédé.

 1. Exploration p. 15

Pour la deuxième manche, voici la carte tirée :

(3 )
Esther lance les deux dés et obtient 2 pour le dé rouge et 3 pour le dé vert.

Tandis que Dina obtient 4 pour le dé rouge et 2 pour le dé vert.

Qui gagne cette manche ?

COMPLÈTE le schéma ci-dessous avec les valeurs qu’a obtenues Esther.

(32)3 = ?

(32)3

ÉCRIS sous la forme 
d'un produit de facteurs.

ÉCRIS sous la forme 
d'une puissance.

En utilisant le raccourci que tu viens de découvrir, EXPRIME sous la forme d’une puissance le 
résultat obtenu par Dina et EXPLIQUE ton procédé.

Puissance d’une puissance
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 1. Exploration p. 1�

Esther obtient 5 avec le dé rouge, Dina obtient 3 avec ce même dé. Pour le dé vert, Esther et 
Dina obtiennent respectivement 3 et 5.
Esther pense que, cette fois-ci, elles seront ex aequo.
Qu’en penses-tu ?

COMPLÈTE les schémas pour Yérifi er ce qu’il en est. CALCULE le résultat de chacune et 
EXPLIQUE le procédé utilisé.

2
2

5

3  = ?
2
2

3

5  = ?

25 23

:

ÉCRIS sous 
la forme 

d'un produit 
de facteurs.

ÉCRIS sous la 
forme d'une 

puissance.

ÉCRIS sous 
la forme 

d'un produit 
de facteurs.

ÉCRIS sous la 
forme d'un 
quotient de 

facteurs.

23 25

:

ÉCRIS sous 
la forme 

d'un produit 
de facteurs.

ÉCRIS sous la 
forme d'une 

puissance.

ÉCRIS sous 
la forme 

d'un produit 
de facteurs.

ÉCRIS sous la 
forme d'un 
quotient de 

facteurs.

Quotient de puissances de même base

Troisième manche, Esther espère bien cette fois-ci la remporter.
Elle tire cette carte :

2
2
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 1. Exploration p. 1�

Puissance d’un produit et d’un quotient

X Il va bientôt sonner et Mister Prof annonce que c’est la dernière manche. Dina tire la carte 
 suiYanteb:

(2 . )
Esther obtient 3 pour les deux dés.

Dina obtient 5 pour le dé rouge et 2 pour le dé vert.

CALCULE le résultat de chacune et EXPLIQUE le procédé utilisé.

(2 . 3)³ = ? (2 . 3)3

ÉCRIS sous la forme 
d'un produit de facteurs.

ÉCRIS sous la forme 
d'un produit de deux puissances.

X Qui aurait gagné cette dernière manche si la carte tirée avait été celle ci-dessous ?

2( )
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 1. Exploration p. �1

Utilisation des propriétés des puissances

COLORIE le chemin qui te permet de passer du début du labyrinthe ¢ la fin de celui�ci. Pour 
trouYer le chemin correct, tu deYras passer d’une case�énoncé ¢ sa case�réponse simplifiée.

�4
1

32�2 34 . 24
3
3

5

3

47
3
5

3

3

5
5

2

4 42 . 45






3
5

3

311 910(–34)2 . 33 (32 . 33)2 (3 . 5)3

0 7
5
5

3

3

7 . 7
7

3 2

4

212 35 33 . 23

1� �� 32

1
52 1�7

3
5

3

39 310 153

D ÉBUT :

23 . 24
(32)3 (3 . 2)327 3�

FIN

 3. Applications 

4  COMPLÈTE par l'exposant qui convient. 

a) 43 . 42 = 4 d� �–��2 . �–��3 . �–��   �–��

b) (–3)2 . (–3) = (–3) e) [3 . (–4)2]3 = 3  . (–4)

c) [(–7)2]3 = (–7) f) (–12)3 . (–2)3 = 24

p. ��
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���Un bloc de la pyramide est le produit des deux blocs qui le soutiennent. 

Quelle est la valeur de x ? 
COMPLÈTE la pyramide afin de trouYer la Yaleur de x.

x = 

24 25

2 22

���TROUVE l’exposant qui convient. 

a) ��3   � g) �–1� . �1�  = 3� . 2    �

b) 9� = 3 h) [(–5)4 . (–3)2]3 = (–5)  . (–3)

c) 494 = 7 iɋ� [4 . (–2)�] = (–2)

d) �� . ��3 = 53 . 2 Mɋ� 102 = 2  . 5

e) 3� = 9 k) (4 . 5)2 . 4 = 2  . 5

Iɋ� ��� . �1�5 = 2  . 3 lɋ� (25)4 = 5

p. ��
p. ��
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A B C D

Taille d’un acarien Distance entre la 
Terre et la Lune

Diamètre d’un 
ballon de basket

Taille d’une 
molécule d’eau

E F G H

Distance entre 
la Terre et le Soleil

Hauteur de la 
tour Ei΍ el

Taille moyenne 
de l’être humain

Taille moyenne 
d’une fourmi

I J K L

Hauteur de l’Everest La taille du virus HIV Superfi cie de l’Italie Épaisseur d’un cheveu

COMPLÈTE la première ligne du tableau par la lettre qui convient en sachant que la deuxième 
ligne fait référence à la grandeur réelle de l’élément exprimée en mètres.
La troisième ligne peut te servir pour tes calculs.

UTILISE ta calculatrice en MODE  scientifi que pour comparer les nombres.

2b��� . 1�–13 900 . 10–10 3 . 10–4 0,000 1 0,04 . 10–1 2,4 . 10–1

17 . 10–1 �,���b2 . 1�5 �,� . 1�3 0,11 . 107 ��� . 1�� 15 . 1010

 1. Exploration p. ��

 Les puissances de 10 
Partie 4 et Oa notation scientifi que
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ANALYSE à présent toutes ces grandeurs en répondant aux questions suivantes :

a) Comment ont-elles été classées ? 

b) Comment peux-tu en être sûr ? 

c) Quelle est la caractéristique des éléments très petits ? 

d) Quelle est la caractéristique des éléments très grands ? 

 3. Applications 
5��Ce carré est-il un carré magique pour la multiplication ?  

104 10 –3 102

10–1 10 103

100 105 10–2

p. ��

1���COMPLÈTE le tableau.  

Nombre
Nombre entier (le plus  

petit possible) . 10n Notation scientifique

a) � ��� ���

b) 45 . 104

c) 2,�� . 1�–2

d) �,��2 ��

e) 9 . 10–2

f) �,��� . 1��

g) 3,4 . 10–3

p. ��
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Aide-toi des exemples pour compléter les propriétés.

an

puissance

exposantbase

• Toute puissance d’un nombre  est un nombre 

 Exemples :  32 = 9 33 = 27

• Toute puissance  d’un nombre  est un 

nombre 

 Exemples :  (–3)2 = 9 (–3)4   �1

• Toute puissance  d’un nombre  est un 

nombre 

 Exemples :  (–3)3 = –27 (–3)5 = –243

• L’opposé de toute puissance d’un nombre 

 est toujours un nombre 

 Exemplesb: –�3 = –27 –32 = –9

Puissances de nombres entiersp. �

1

an = a . a . a… . a

Produits de n Iacteurs mɇaɇ}

COMPLÈTE le schéma ci�dessous en indiquant les di΍ érentes étapes par lesquelles 
tubdois passer pour calculer.

Priorités des opérationsp. 11

2

12 : � . 2 + �–� . 1 + � . �� – 22 =

12 : 3 . 2 + 13 – 22 =

12 : 3 . 2 + 13 – 4 =

4 . 2 + 13 – 4 =

� + 1� – �  

21 – 4 =

17

Attention, ne confonds pas :
(–2)2 = 4
–22 = –4
et –(–2)2 = –4

–32 = –9
(–3)2 = 9

Et n’oublie pas : a0 = 1 et a1 = a

Synthèses
  C

ha
pi

tr
e 

1 
: L

es
 p

ui
ss

an
ce

s
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ȏɄ Produit de puissances de même base

Produit de puissances 
de même base

Pour multiplier des puissances 
de même base, il faut : La généralisation :

a Œ R et m, n Œ Z

am . an = 

ȏɄPuissance d’une puissance

Puissance d'une puissance

Pour élever une puissance à une 
autre puissance, il faut : La généralisation :

a Œ R et m, n Œ Z

(am)n = 

Les propriétés des puissancesp. 1�

3

p. 1�

Ch
ap

it
re

 1
 : 

Le
s 

pu
is

sa
nc

es

Synthèses
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ȏɄQuotient de puissances de même base

Quotient de deux 
puissances de même base

Pour e΍ ectuer le quotient de deux 
puissances de même base, il faut :

a Œ R0 et m, n Œ Z
a
a

m

n
 =  si m > n

a
a

m

n
 =  si n > m

puissances de même base

aa
Pour e΍ ectuer le quotient de deux 
puissances de même base, il faut :

am

a
a

m

n
=  si m = n

ȏɄPuissance d’un produit et d’un quotient

Puissance d'un produit

Pour élever un produit de 
facteurs à une puissance, il faut : La généralisation :

a, b Œ R et m Œ Z

(a . b)m = 

Puissance d'un quotient

Pour élever un quotient 
à une puissance, il faut : La généralisation :

a Œ R et b Œ R0 et m Œ Z

a
b

m

 = 

p. 1�

N’oublie pas que 
dans une fraction, 
le dénominateur 
doit toujours être 
diff érent de 0.

p. ��
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ȏɄUtilisation des propriétés des puissancesp. ��
D

éfi
 n

iti
on

s 
:

an  =
 

1 an
 =

 

av
ec

 a
 Ȱ

 �

Ca
s 

pa
rt

ic
ul

ie
rs

 :

a1  =
 

a–1
 =

 

a0  =
 

1a  =
 

0a  =
 

Pu
is

sa
nc

es

Pr
op

ri
ét

és
 :

En
 m

at
hé

m
at

iq
ue

En
 fr

an
ça

is

am
. a

n  =

av
ec

 a
Œ

R
 e

t m
, n

Œ
Z

Po
ur

 m
ul

tip
lie

r 
de

s 
pu

is
sa

nc
es

 d
e 

m
êm

e 
ba

se
, i

l f
au

t

a am n
= 

 s
i m

 >
 n

a am n
 =

 
 s

i n
 >

 m

a am n
 =

 
 s

i m
 =

 n

av
ec

 a
Œ

R
0 e

t m
, n

Œ
Z

Po
ur

 d
iv

is
er

 d
es

 p
ui

ss
an

ce
s 

de
 m

êm
e 

ba
se

, i
l f

au
t

(a
m
)n  =

 

av
ec

 a
Œ

R
 e

t m
, n

Œ
Z

Po
ur

 é
le

ve
r 

un
e 

pu
is

sa
nc

e 
à 

un
e 

au
tr

e 
pu

is
sa

nc
e,

 il
 fa

ut

(a
 . 

b)
m
 =

 

av
ec

 a
, b

Œ
R

 e
t m

Œ
Z

am
 . 

bm
 =

 

Po
ur

 é
le

ve
r 

un
 p

ro
du

it 
de

 fa
ct

eu
rs

 à
 u

ne
 p

ui
ss

an
ce

, i
l f

au
t

D
an

s 
un

 p
ro

du
it,

 lo
rs

qu
e 

le
s 

fa
ct

eu
rs

 o
nt

 le
 m

êm
e 

ex
po

sa
nt

, o
n 

m
ul

tip
lie

 le
s 

ba
se

s 
et

 o
n 

co
ns

er
ve

 l’
ex

po
sa

nt
.

a b

m

= 

av
ec

 a
Œ

R
 e

t m
Œ

Z
et

bb
Œ

R
0

Po
ur

 é
le

ve
r 

un
 q

uo
tie

nt
 à

 u
ne

 p
ui

ss
an

ce
, i

l f
au

t Ch
ap

it
re

 1
 : 

Le
s 

pu
is

sa
nc

es

Synthèses
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Exemples :

104 = 

103 = 

102 = 

101 = 

100 = 

10–1 = 

10–2 = 

10–3 = 

10–4 = 

: 10

: 10

: 10

: 10

: 10

: 10

: 10

: 10

La notation 
scientifi que

Un nombre en notation scientifi que s
écrit

sous la forme 

Exemples : 0,003 1 = 

3 100 = 

Les puissances de 10 à exposants

positifs sont utilisées pour 

10n = 

Exemple : 104 = 

Les puissances de 10 à exposants 

négatifs sont utilisées pour 

10–n = 

Exemple : 10–4 = 

Ex
po

sa
nts 

positifs
Exem

ples
La notatio

n sc
ie

nt
ifi

qu
e

Exposants négatifs

Les puissances
de 10

/HV�pXLVVDQFHV�GH�1��HW�OD�QRWDWLRQ�VFLHQWLȴ�TXHp. ��

4
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Ch
ap

it
re

 1
 : 

Le
s 

pu
is

sa
nc

es
Ch

ap
it

re
 1

 : 
Le

s 
pu

is
sa

nc
es

Carte mentale

19

pu
is

sa
nc

es

ba
se

ex
po

sa
nt

a
n

Pr
io

rit
és

 d
es

 o
pé

ra
tio

ns

Pro
prié

tés d
es p

uiss
an

ce
s

10
–n

 =

   
   

   
   

   
   

   
 

Ex
em

pl
e 

:
 

10
‒4

 =
 

Le
s 

pu
is

sa
nc

es
 d

e 
10

 à
ex

po
sa

nt
s 

po
si

tif
s 

so
nt

 u
til

is
ée

s
po

ur
 é

cr
ir

e 
de

 g
ra

nd
s 

no
m

br
es

.

Ex
em

pl
es

 :
La

 n
ot

at
io

n
sc

ie
nt

ifi
qu

e

Le
s 

pu
is

sa
nc

es
 d

e 
10

 à
ex

po
sa

nt
s 

né
ga

tif
s 

so
nt

 u
til

is
ée

s
po

ur
 é

cr
ir

e 
de

 p
et

its
 n

om
br

es
.

U
n 

no
m

br
e 

en
 n

ot
at

io
n 

sc
ie

nt
ifi

qu
e

s’é
cr

it 
so

us
 la

 fo
rm

e 
   

   
   

   
   

   
   

 

Ex
em

pl
es

 :
0,

00
3 

1 
= 

   
   

   
   

  e
t 3

 1
00

 =
 3

,1
.1

03

10
4   

 =
10

3   
 =

10
2   

 =
10

1   
 =

10
0   

 =
10

–1
  =

10
–2

  =
10

–3
  =

10
–4

  =

To
ut

e 
pu

is
sa

nc
e 

d’
un

 n
om

br
e 

po
si

tif
 e

st
un

 n
om

br
e 

po
si

tif
.

ex
. :

 2
3  =

 8
 e

t 2
2  =

 4

To
ut

e 
pu

is
sa

nc
e 

pa
ir

e 
d’

un
 n

om
br

e 
né

ga
tif

 e
st

un
 n

om
br

e 
po

si
tif

.
ex

. :
 (–

3)
2  =

 9

To
ut

e 
pu

is
sa

nc
e 

im
pa

ir
e 

d’
un

 n
om

br
e 

né
ga

tif
 e

st
un

 n
om

br
e 

né
ga

tif
.

ex
. :

 (–
3)

3  =
 –

27
At

te
nt

io
n.

..
–3

2  =
 –

9
–(

–3
)2  =

 –
9

–(
–3

)3  =
 2

7

1)
 P

ar
en

th
ès

es

2)
 E

xp
os

an
ts

3)
 M

ul
tip

lic
at

io
ns

 / 
D

iv
is

io
ns

 ( 
da

ns
 l’

or
dr

e 
d’

ap
pa

ri
tio

n)

4)
 A

dd
iti

on
s 

/ S
ou

st
ra

ct
io

ns
  (

 d
an

s 
l’o

rd
re

 d
’a

pp
ar

iti
on

)

Si
gn

e 
d’

un
e 

pu
is

sa
nc

e

Exposants 
po

sit
ifs

 

 

Ex
po

sa
nts 

négatifs

Le
s 

pu
is

sa
nc

es
de

 1
0

10
n  =

 
  Ex

em
pl

e 
: 1

04  =
 

En
 m

at
hé

m
at

iq
ue

am
 . 

an  =

(a
 . 

b)
m
 =

(a
m
)n  =

av
ec

 a
 ∈

 R
 e

t m
, n

 ∈
 Z

 

av
ec

 a
 ∈

 R
0 e

t m
, n

 ∈
Z

 

av
ec

 a
 ∈

 R
 e

t m
, n

 ∈
 Z

 

av
ec

 a
 e

t b
 ∈

 R
 e

t m
 ∈

 Z
 

av
ec

 a
 ∈

R
 e

t b
 ∈

 R
0 e

t m
 ∈

 Z
 

si
 m

 >
 n

=
am an

si
 n

 >
 m

et
=

am an

Exemples
La

 n
ot

at
io

n sc
ientifique

am an
si

 m
 =

 n
=

1

 Pui
ss

an
ce

s 
de

 1
0 

et
  n

ot
at

io
n 

sc
ie

nt
ifi

qu
e

D
éfi

ni
tio

n

L
E

S
P

U
I S

S
A

N
S

C
E

3,
1.

10
–3

10
 0

00
1 

00
0

10
0

10 1 0,
1

0,
01

0,
00

1
0,

00
0 

1

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 d
’u

n 
pr

od
ui

t
du

 ty
pe

 ±
a.

10
n  d

an
s 

le
qu

el
 a

 e
st

un
 n

om
br

e 
dé

ci
m

al
 te

l q
ue

1ȱ
 a

 <
10

 e
t n

 e
st

 u
n 

no
m

br
e 

en
tie

r.

10
.1

0…
..1

0 
= 

1 
00

0…
00

0

n 
fa

ct
eu

rs
 1

0 
   

 n
 z

ér
os

 a
pr

ès
 le

 1
 n

 z
ér

os
 

n 
ch

i΍
re

s 
ap

rè
s

 
 

la
 v

ir
gu

le

0,
00

0…
01

=
=

�,
��

� 
1 

��
 c

hi
΍

re
s 

ap
rè

s 
la

 Y
ir

gu
le

�.

10
 0

00
 (4

 z
ér

os
 a

pr
ès

 le
 1

).

1 10
n

1
10

0…
00

= 
am

+n

= 
am

. b
m

= 
am

.n

= 
am

–n 1 an–
m

an  =

a1  =

a–1
 =

a0  = 1a  = 0a  =

Ca
s 

pa
rt

ic
ul

ie
rs

a-n
 =

   
   

 =
1 an

n 
fa

ct
eu

rs
 a

a.
a.

a.
…

.a

n 
fa

ct
eu

rs
 a

a 1 01 

(in
ve

rs
e 

de
 a

 (a
 ≠

 0
))

1 a

1
a.

a.
a.

…
.a

=
m

a b(

(am bm
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